como montar Castelo Lenddrio

MATERIAIS:

- estilete/tesoura

- régua

- clipe de papel (para vincar, mas pode ser
com o estilete também!)

- cola liquida (recomendo a base de dlcool!)
- papel (recomendo offset 240g!)

- e, claro, o arquivo com as pdginas do livro!
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Dicas geraiis:

Todas as linhas continuas
devem ser cortadas.

As linhas tracejadas
devem ser vincadas e

dobradas.

As dreas hachuradas
devem ser coladas.

Manual de regras
Castelo Yendirio
banas

Regras

Origem desconhecida, Niimero miximo de jogadores: 4

Total de paginas para
Manual de regra: 2

Boneca

Assassina

Total de paginas e Cartas das Lendas: 6
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Total de paginas: 8

\ & , &P , &P\ &P , &P, Total Cartas de Tabuleiro: 36 Total de paginas para
2 RS 2L Sl : Caixinha do jogo: 2
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Passo a passo para a Carta da Lenda
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- Meados de 1800 em Sio Paulo, E um
espirito « gosta de se aproximar das

prasois

Filha de sapateiro . Possul 4 lrm Bos, \u

pai ¢ mie.
Nunca manisfesiou iniermesse cm se casar.
Eera a favarita de sew pal. entio o mesmao
i o5 5 sua filha

W - Vestidon hrasscos, senpre foram sess

\
| Meher de Graacy -0 marido matow e moew o escravo e
disse para a moga comé-lo, se nio, nio

M 06 comeria mals nada.

Jf;@w -."'é;d'é‘f ~Ela se recusou por dias alé morrer de

fome. Ficou irreconhecivel ¢ fol enterrada
com sew vestico branco.
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- Ganha o jogador que ficar sozinbo m
Castelo Lendirial




Manual de regras
Castelo Jendeirio

No Castelo Lendirio, as Lendas Urbanas Brasileiras fazem
de tudo para escapar, elas escodem suas identidades uma das
outras ¢ apenas uma podera fugir deste castelo.

Porque desejam escapar? E porque se escondem?

O castelo ¢ como se fosse um portal, para seres sobrenaturais, as
! andas foram transformadas nesses seres e ndo se lembram como,
| nseiam sair daquele castelo para se tornaram humanos.

dem porque essa ¢ a regra para quem reside no

Lendiirio:

desefar sair, sua identidade deve ocultar e um confronto
icipar. Cuidado! S6 uma pode partir a que nio for revelada, *

Componentes do jogo
= 36 cartas do tabuleiro;
- 6 cartas das lendas;

-4 pecas pessoais para usar
de peio, Coisas que vocé
estiver usando na hora

do jogo. Exemplos: anel,
Ppingente, 0, el

Objetivo do jogo

Dentro de um castelo em

um tabuleiro representade
por cdmodos, o abjetivg ¢
descobrir a Lenda Urbana
representada por cada
jogader, o tnico a nio ser
descoberto, serd o ganhador.
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. Ganha o jogador que ficar sozinho no
Castelo Lendério!
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