aviso do Douglas

Desculpe mas infelizmente Para representar o seu

as cartas nao couberam aqui. | avanco no tabuleiro
principal, vocé podera usar

| um objeto, ndo sendo ele
maior que as casas do jogo

e que também nédo venha a

danificar o tabuleiro.

Procure as cartas no final do
livro elas estardo guardadas
dentro de uma caixa.

Use a gaveta da caixa para |
apoiar a tabela de valores.
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Recompensa
Nossa que sortudo vocé é!

Vocé acabou de achar um
trevo de quatro folhas, isso
da o direito de ficar imune a
qualquer puni¢éo por 2
rodadas.

Punicao

Vocé encostou em uma planta
diferente.

Agora vocé fica se cogando
toda vez que pega uma nova
carta do baralho.

(punigdo permanente, dura até
o final do jogo)

Caso vocé ndo cumpra seus
adverséarios poderdo avangar
1 casa.

Recompensa
Parabéns pelo seu aniversario.

Caso vocé esteja cumprindo
uma ou mais “puni¢ao
permanente” ou um “desafio
permanente”, se livre deles.

Punicao

O galo Douglas nédo gostou
que vocé acho engragado o
nome dele.

Por conta disso ele langou um
feitico em vocé.

Este feitico faz com que seus
bragos se colem um no outro.
(dura até o jogo acabar)

Caso vocé ndo cumpra com
o feitigo, seus adversarios
poderéo avancgar 1 casas.

Punicdo
Aregra do “Pi” te pegou.

Agora tudo o que vocé falar
devera colocar o “pi” no final da
palavra.

Exemplo: Eu sou fulano.
Eupi soupi fulanopi.

(punigdo permanente, dura até
o final do jogo)

Caso vocé ndo cumpra com
aregra do “pi”, vocé devera
voltar 3 casas.

Punicao

Que pena vocé perdeu sua
vez de jogar.

Caso vocé ndo cumpra volte
1 casa.
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