












































Velha Esteira

Cada jogador escolhe qua-
drados ou triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém as pecas de qualquer
linha poderao ser deslizadas
para a direita, somente 1 vez
para cada jogador, ao inés
de colocar uma nova peca.

Exemplo: Como estava
como fica depois de deslizar
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Velhaem L

Cada jogador escolhe qua-
drados ou triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém, ganha quem tiver as
pecas em L e naoem
coluna, linha ou diagonal.




Velha Gira Gira

Cada jogador escolhe qua-
drados ou triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém as pecas de qualquer
cruzamento poderao ser
giradas para a direita,
somente 1 vez para cada
jogador, ao inés de colocar
uma nova pecga.

Exemplo: Como estava

como fica depois de girar
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Velha Explosao

Cada jogador escolhe qua-
drados ou triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém tem duas pecas
bomba. Cada jogador deve
colocar sua bomba onde
quiser no inicio, sé nao pode
no meio. As bombas s6
explodem quando 1 jogador
coloca sua peca em cima da

Nao pode por
bomba no X sé pecas
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bomba do outro que é obri-
gado a tirar todas suas
pecas do tabuleiro. Porém o
jogador pode optar por
colocar sua peca por cima
da sua bomba e assim o
desafiante nao podera te
explodir.




Velha Poe ou tira

Cada jogador escolhe qua-
drados ou triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém, a qualquer momen-
to e uma Unica vez cada
jogador ao invés de colocar
sua peca, pode tirarado
outro.
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Ti rei!.

Velha Movimento

Unicamp

Cada jogador escolhe 3 qua-
drados ou 3 triangulos. O
jogo é o mesmo de sempre,
porém, deve-se colocar suas
3 pecas e depois para conse-
guir ganhar, teremos que
deslizar essas pecas para as
casas vazias adjacentes.

Exemplo de movimentos
possiveis para essa peca
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