Como montar

Materiais:

®  ZEUS Bl

- estilete/tesoura

- régua A
- clipe de papel (para vincar, mas pode ser ﬁ&? :
com o estilete também!) \9
- cola liquida (recomendo & base de dlcool!)
- papel (recomendo offset 240g!)

- e, claro, o arquivo com as cartas e a caixa do jogo!

As linhas tracejadas
devem ser vincadas e

dobradas.

Todas as linhas continuas
devem ser cortadas.

As dreas hachuradas
devem ser coladas.

Meu arguivo esta completo®?

- Caixa do Jogo
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Meu arguivo esta completo®?
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REGRAS DO MIFO
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Passo a passo




Passo a passo




