
Materiais:

- estilete/tesoura
- régua
- clipe de papel (para vincar, mas pode ser 
com o estilete também!)
- cola líquida (recomendo à base de álcool!)
- papel (recomendo offset 240g!)
- e, claro, o arquivo com as páginas do livro!

As linhas tracejadas
devem ser vincadas e

dobradas.Todas as linhas contínuas 
devem ser cortadas.

As áreas hachuradas 
devem ser coladas.
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descarte

todos os jogadores, 
exceto você, devem 

descartar todas as 
cartas ao monte e 
começar de novo.

troca tudo

troque todas as suas 
cartas com as de um 

jogador a sua escolha.

imunidade

Coloque essa carta 
sobre um local que 

deseja manter imune. 
(essa carta elimina 

bloqueios).
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de um jogador a 

sua escolha.
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troque todas as suas 
cartas com as de um 

jogador a sua escolha.
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todos os jogadores, 
exceto você, devem 

descartar todas as 
cartas ao monte e 
começar de novo.

imunidade

Coloque essa carta 
sobre um local que 

deseja manter imune.
(essa carta elimina 

bloqueios).

troca tudo

troque todas as suas 
cartas com as de um

jogador a sua escolha.

troca

Troque 1 local 
bloqueado seu 

com 1 local livre 
de um jogador a 

sua escolha.
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Regras do Jogo
Preparação: 
 
1. Embaralhe as cartas. Cada jogador recebe 3.
 Até 4 jogadores.

Como jogar:

1. O jogador, a sua vez, tem 3 possíveis jogadas:

1) Descartar uma carta em mãos ao monte descarte 
e comprar outra carta;
2) Jogar uma carta em mãos à sua frente;
3) Jogar uma carta em mãos à frente de outro 
jogador. 
 
* É permitido apenas uma jogada por vez. 
* A cada carta jogada, comprar 1 carta do monte.

2. O objetivo do jogo é visitar 3 pontos turísticos 
diferentes de SP. Para isso, o jogador deve ter à 
frente a carta LOCAL + a carta INGRESSO do local. 
Para os 3 pontos turísticos. 
 
Ganha quem for o primeiro a conseguir visitar os 3 
pontos turísticos. 

* 2 Bloqueios no mesmo LOCAL invalida o local automaticamente, 
tendo que ser descartado.
* Mesmo que o LOCAL já tenha sido desbloqueado, ele ainda aceita 
bloqueios, a menos que tenha IMUNIDADE.

* A carta CORINGA (desenho da capa), que aparece 
como LOCAL, BLOQUEIO, DESBLOQUEIO e INGRESSO, 
pode ser usada com as mesmas regras dessas cartas.

LOCAL
Ponto turístico a se 
visitar no TOUR-SP! 

BLOQUEIO
Bloqueia a 
passagem, ou seja, 

mesmo que tenha um 
ingresso. Necessita 
de desbloqueio.

DESBLOQUEIO
Essa carta 
desbloqueia o local, o 
validando para receber 
o ingresso.

INGRESSO
Essa é a carta chave 
para visitar o local, 
sem ela, ninguém 
consegue entrar.

TROCA
Permite um jogador 
trocar um local bloqueado 
seu com um local 
desbloqueado de outro 
jogador, a sua escolha.

TROCA TUDO
O jogador troca 
seu jogo com 
o jogo de outro 
jogador, a sua 
escolha.

IMUNIDADE
Mantém o local onde 
essa carta é posta 
imune, ou seja, não 
aceita bloqueios 
apenas o ingresso.

DESCARTE
Obriga todos os 
jogadores, exceto o que 
a jogou,  a descartarem 
seus jogos e começarem 
tudo de novo.

 

 



Separe as páginas de cartas.

As cartas devem ficar assim!

Após vincar, dobre as abas como 
mostra a imagem.

Com todas as cartas cortadas, 
vincadas e dobradas, é hora de 
colar.

Com a ajuda do clipe (ou do 
estilete), vinque todas as linhas 
tracejadas. Isso ajuda a dobrar!

Com o estilete, corte as cartas nas 
linhas contínuas.1.

3.

5.

4.

6.

2.
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Agora é só deixar a cola secar.



Separe a página da caixa.

As páginas devem ficar 
assim!

Após vincar, dobre as abas como 
mostra a imagem.

Com tudo já cortado, vincado e 
dobrado, é hora de colar.

Com a ajuda do clipe (ou do 
estilete), vinque todas as linhas 
tracejadas. Isso ajuda a dobrar!

Com o estilete, corte as páginas 
nas linhas contínuas.1.

3.

5.

4.

6.

2.



Agora é só deixar a cola secar e se divertir com o jogo!


