
Componentes:
39 - cartas de ingredientes;
03 - cartas de deck;
05 - cartas de alquimistas;
12  - caras de personalidade.

Objetivo:
 Diversos alquimistas lutam, 
em uma batalha de poções e blefes, 
para decidir quem é de uma vez por 
todas o melhor alquimista de todos.

Vitória:
 O último jogador de pé será 
nomeado como o alquimistas dos 
alquimistas.

Preparação:

Distribua começando pelo mais novo e 
indo em sentido horário uma carta de 
alquimistas e uma de personalidade (que 
apenas o dono pode ver) para cada um;

Separa os três baralhos de ingredientes 
em suas respectivas pilhas, retirar uma de 
cada baralho e colocar no centro da 
mesa (isso será o mercado);

Cada jogador também deve pegar duas 
cartas dos baralhos, podendo ser duas 
do mesmo ou de diferentes.

Como jogar:

começando pelo jogador mais novo e 
seguindo em sentido horário cada um 
poderá realizar uma das seguintes ações:

Comprar uma carta dos baralhos;

Trocar as escuras (Um jogador deve 
trocar um ingrediente virado para 
baixo com outro jogador, caso a troca 
não seja efetuada não conta como ação;

Realizar um ataque fraco;

personalidades:

O foco destas cartas é o blefe, cada 
uma dá uma habilidade especial. Você 
não precisa tê-la para usá la, você pode 
fingir hás  tem. caso você blefe que tem 
fugaz e peraca voce perdera as duas 
cartas uma pelo blefe e outra pelo 
ataque

Ataques:

fraco: permite um alquimista atacar 
outro porém pode ser impedido com a 
personalidade fugaz.

Poderoso: permite um alquimista 
atacar outro sem chance de defesa.

perdendo vida:
Pela primeira vez você deverá virar 
para cima sua carta de personalidade e 
não podera blefar pelo resto do jogo 
(caso seja o malandro não poderá 
trocar a sua carta com outros 
jogadores);

Já na segunda vez você deverá virar 
para baixo sua carta de alquimista estará 
fora do jogo;

Uma maneira perder vida sem ser por 
ataques é através de blefes caso alguém 
duvide você deverá virar sua carta de 
personalidade para cima, caso tenha 
blefado você recebe um ataque caso 
contrário outro é quem perde.

Realizar um ataque Poderoso;

fazer a ação da personalidade;

trocar 3 cartas por uma no mercado

caso um jogador tenha mais de 6 
cartas ele deve fazer apenas o ataque 
poderoso ou comparar no mercado.


