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Instrucées do Jogo |

Preparo:

-Separe as duplas de
cartas, embaralhe-as e
junte em um unico monte
viradas para baixo.

-Se quiser um nivel mais
facil, separe apenas 15
pares de monstrinhos.

O Jogo:

- Ap6s decidir a ordem dos
jogadores, o primeiro
jogador deve tirar uma
carta do monte e vira-la
rapidamente, para que
todos consigam ver a
imagem da carta ao mesmo
tempo (inclusive ele).

- O jogador que tirou a
carta deve nomear o
monstrinho e falar para
todos o nome. Por exemplo:
“Gosmeta”.
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- O préximo jogador deve
virar a préxima carta do
monte e colocar em cima
da outra carta virada.

- Se o monstrinho mostrado
for diferente de algum ja
mostrado antes, o jogador
deve nomear o novo mons-
trinho e flar para todos
ouvirem. Por exemplo: Bala.

“Bala”
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- O préximo jogador deve
virar a préxima carta do
monte e colocar em cima da
outra carta virada.

- Se o monstrinho mostrado
for igual a algum ja mostra-
do antes, o primeiro jogador
que falar o nome do monstro
que esta na carta ganha
todas as cartas viradas.

“Gos..”

- Assim seguem as rodadas,
até acabarem as cartas.

-0 jogador com mais cartas
vence 0 jogo.

Divirta-se!






















