Como montar

Materiais:

RUSTINGTON

- estilete/tesoura

- régua

- clipe de papel (para vincar, mas pode ser
com o estilete também!)

- cola liquida (recomendo & base de dlcool!)
- papel (recomendo offset 240g!)

- e, claro, o arquivo com as cartas, tabuleiro e a caixa do jogo!

Dicas geraiis:

Todas as linhas continuas
devem ser cortadas.

As linhas tracejadas
devem ser vincadas e

dobradas.

As dreas hachuradas
devem ser coladas.

Meu arqguivo esta completo®?

- Caixa do Jogo (dividida em duas)
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Meu arguivo esta completo®?

- Tabuleiro do jogo (dividido em dois)




Meu arguivo esta completo®?

Cartas e regras do jogo

JAMES JONES

Uma tnica vez no jogo, pode
visitar trés lugares na mesma
rodada depois de ir ao bar.

HARRY HAYDEN

Uma unica vez no jogo, pode
pode devolver uma dica ao
monte, embaralhd-las e pegar
duas novas.

MY APPLEBY

Uma tnica vez no jogo, pode
ir para dois lugares diferentes
na mesma rodada.

<ROXANNE ROSE
Pode negar duas penalidades
urante o jogo.

MOSCAS

Uma idosa foi
encontrada
morta em uma casa.
Recentemente o
caso foi
reaberto.

Algo néo cheira
bem nessa histérial

A CURA

Um objeto de
grande valor foi
roubado da igreja.
O responsdvel ainda
néo foi encontrado.

Quem roubaria a
casa do Senhor?
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SOLUCA®
A idosa foi morta pelos seus
dois inquilinos, o barman e
a enfermeira, sua
namorada. O casal tinha
no testamente da

senhora, e tiveram acesso a

interes:
ele quando ela foi
terrada como indigente.
[ ———
mata-moscas, que contém
arsénico, e usaram a
substéncia para
envenend-la, misturando-a
com conhaques e ténicos

SOLUCAO
CASO N°1
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SOLUCA

O violinista da orquestra
que se apresentou no teatro
tinha uma doenga rara. Sem
dinheiro para o tratamento,

ele tentou vender seu
violino, sem sucesso. Com
raiva, quebrou o

instrumento e roubou a
escada dobravel do teatro

para alcangar a janela do
segundo andar da igreja e
roubar a cruz de ouro, para

poder vendé-la e pagar o

tratamento,

SOLUCAO
CASON° 2

SOLUCA®

O contrarregra do teatro
descobriu, apés a morte de sua
mée, que ¢ filho do padre.
Roubou sua certidéio de
nascimento do hospital para
confirmar o fato, e foi
contestar o padre. O padre
negou tudo, o que gerou uma
discussdo que resultou na
expulséo do contrarregra da
igreja. Tomado pela raiva, o
contrarregra pegou uma roupa
de alienigena do teatro, e na
festa a fantasia do bar,
esfaqueoula|padre.

O padre foi vist

O contrarregra do

teatro foi expulso da

igreja recentemente.

U homem foi visto
tentando vender seu

U barman ouviu

+ fontasios da festa

do

e rid
foi encontrado do
[

iment na

Uma certidso de
noscimento foi
roubada do hospital

o contrarregra.

U conhecido do
Houve uma controrregra comentou
ue @ e del morreu
recentemente,
a.w.,nam.w»w

vendo

aue poreceu chocdlo.

Enfermeiros
Uma festa reuniu
toda a cidade
bar na noite recentemente no bar.

anterior

Uma faca
desapareceu da
cozinha do

dltima restaurante.

aparece no teatro ha

wtrarregra ndo
Unm item sumiu do
o recentemen

PENALIDADE

Na préxima rodada,
Ieia a dica comprada
em forma de mimico.
(Se ninguém acertar,
fique uma rodada
sem jogar)

U contrarregra ¢
o técnico
responsavel pelos
cendrios, figurinos e

organizagao de
uma pega teatral.

Vocé foi ao teatro,

mas ele estava
fechado,

Uma orquestra

Ser ou néio ser, eis
a questdo.

PENALIDADE

Cologue suas dicas.
ié compradas de
volta no monte, ¢

embaralhe-o.

O comércio ¢ uma

pré m
nessa rua (inclusive
o ilegal).

E daqui que
surgem as.
maiores histérias.
e fofocas da
cidade.

Inimeras pessoas.
passam pela Rua
9 diariamente.

Essa rua ¢
suspeita.

SREGRAS DO JOGO |

~Coloque a5 25 cartas de dica geraisem |
seus respectivos lugares do tabuleiro, e
também 2510 cartas de dicas especificas |
do caso que sers jogado (1,2 ou 3).
Embaralhe-as antes! [

- Cada jogador escolhe seu personagem;
cada um tem habilidades especificas que |
podem ser usadas durante o jogo. |

-0 objetivo dojogo &, a partir das dicas |
dadas, descobrir 3 solus3o do caso em
questdo. Todos os jogadores colaboram
para isso, e podem discutir seus palpites
durante ojogo.

- Um dos jogadores I& para todos a carta
do caso. Durante o decorrer do jogo,
‘quando todos concordarem que sabem a
Solugdo, podem ler a carta que a contém.
Se o palpi iver correto, todos os.
iogadores vencem, e sen3o, perdem.

- Na sua vez, 0 jogador escolhe um lugar
do tabuleiro para ir; ele pode pegar uma
carta de dica do local e deve Ié-1a em voz
alta para os outros jogadores.

-No meio das dicas, est3o algumas
penalidades, que devem ser cumpridas
pelo jogador que pegou a carta do monte.

- Algumas dicas s5o mais importantesdo |
Que outras. Fique ligado! |

PENALIDADE

Fique uma rodada
sem jogar.

Na maioria das
igrejas, padres
néo podem se

casar e ter filhos.

O padre da
cidade tem uma
reputagéo
exemplar.

A igreja tem
monumentos e
objetos luxuosos e

onitos.

Que caso
infrigante, néo é

PENALIDADE
Na préxima rodada,
leia s palavras da
dica comprada de
trés para frente.

|
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HOSPITAL

|
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HOSPITAL

Arsénico é um
poderoso dcido.

Conhagques e
ténicos sdo
usados
frequentemente
omo remédios
caseiros.

Aqui trabalham
médice

enfermeiros.

sintomas, um
médico deverd ser
consultado.

Aqui trabalham
barmans e
cozinheiros.

As maiores.
celebragaes e
festividades da
cidade acontecem
aqui

De dia famil

rednem aqui, e de

noite os amantes
e pessoas
suspeitas.

testam
para o inquilin

Um cafézinho
agora cairia bem,
hein?

do restaurante foi

visto assistindo a
Romeu e
Julieta.

Unm vendedor
ol

grande quantidad

(que cont:

Uma amiga da

f .
havia recebido um

sal de inquilin

Un paciente foi
P

Alguém deu entrc

H uma orquestra




Passo a passo

Cartas e regras do jogo




Passo a passo

Tabuleiro




Passo a passo




Passo a passo




