
Materiais:

- estilete/tesoura
- régua
- clipe de papel (para vincar, mas pode ser 
com o estilete também!)
- cola líquida (recomendo à base de álcool!)
- papel (recomendo offset 240g!)
- e, claro, o arquivo com as cartas, tabuleiro e a caixa do jogo!

As linhas tracejadas
devem ser vincadas e

dobradas.Todas as linhas contínuas 
devem ser cortadas.

As áreas hachuradas 
devem ser coladas.

- Caixa do Jogo (dividida em duas)
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- Tabuleiro do jogo (dividido em dois)
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- Cartas e regras do jogo
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Uma única vez no jogo, pode
ir para dois lugares diferentes

na mesma rodada.

Uma única vez no jogo, pode
visitar três lugares na mesma
rodada depois de ir ao bar.

Pode negar duas penalidades
durante o jogo.

PERSONAGEM

PERSONAGEM

PERSONAGEM

P
E

R
S

O
N

A
G

E
M

moscas a cura

intergalático

Harry hayden
Uma única vez no jogo, pode
pode devolver uma dica ao

monte, embaralhá-las e pegar
duas novas.

Uma idosa foi 
encontrada

morta em uma casa.
Recentemente o 

caso foi
reaberto.

 
Algo não cheira

bem nessa história!

Um objeto de 
grande valor foi 

roubado da igreja. 
O responsável ainda 
não foi encontrado.

Quem roubaria a 
casa do Senhor?
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SOLUÇÃO
CASO Nº 1

SOLUÇÃO
CASO Nº 2

SOLUÇÃO
CASO Nº 3

A idosa foi morta pelos seus 
dois inquilinos, o barman e 

a enfermeira, sua 
namorada. O casal tinha 

interesse no testamento da 
senhora, e tiveram acesso a 

ele quando ela foi 
enterrada como indigente.

Eles compraram papel 
mata-moscas, que contém 

arsênico, e usaram a 
substância para 

envenená-la, misturando-a 
com conhaques e tônicos 

medicinais.

O violinista da orquestra 
que se apresentou no teatro 
tinha uma doença rara. Sem 
dinheiro para o tratamento, 

ele tentou vender seu 
violino, sem sucesso. Com 

raiva, quebrou o 
instrumento e roubou a 

escada dobrável do teatro 
para alcançar a janela do 

segundo andar da igreja e 
roubar a cruz de ouro, para 

poder vendê-la e pagar o 
tratamento.

O contrarregra do teatro 
descobriu, após a morte de sua 

mãe, que é filho do padre. 
Roubou sua certidão de 

nascimento do hospital para 
confirmar o fato, e foi 

contestar o padre. O padre 
negou tudo, o que gerou uma 

discussão que resultou na 
expulsão do contrarregra da 
igreja. Tomado pela raiva, o 

contrarregra pegou uma roupa 
de alienígena do teatro, e na 

festa a fantasia do bar, 
esfaqueou o padre.

IGREJA
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HOSPITAL

HOSPITAL

PENALIDADE

Fique uma rodada 
sem jogar.

PENALIDADE

Na próxima rodada, 
leia as palavras da 
dica comprada de 
trás para frente.

Arsênico é um 
poderoso ácido.

Conhaques e 
tônicos são 

usados 
frequentemente 
como remédios 

caseiros.

Aqui trabalham 
médicos e 

enfermeiros.

Na maioria das 
igrejas, padres 
não podem se 

casar e ter filhos.

O padre da 
cidade tem uma 

reputação 
exemplar.

A igreja tem 
monumentos e 

objetos luxuosos e 
bonitos.

Que caso 
intrigante, não é 

mesmo?

HOSPITAL

HOSPITAL
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Se persistirem os 
sintomas, um 

médico deverá ser 
consultado.

HOSPITAL
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TEATRO
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RUA 9

PENALIDADE

Na próxima rodada, 
leia a dica comprada 
em forma de mímica. 
(Se ninguém acertar, 

fique uma rodada 
sem jogar)

Um contrarregra é 
o técnico 

responsável pelos 
cenários, figurinos e 

organização de 
uma peça teatral.

Você foi ao teatro, 
mas ele estava 

fechado.

Uma orquestra 
costuma ter sempre 

uma parte só de 
instrumentos de 

corda.

Inúmeras pessoas 
passam pela Rua 

9 diariamente.

É daqui que 
surgem as 

maiores histórias 
e fofocas da 

cidade.

PENALIDADE

Coloque suas dicas 
já compradas de 
volta no monte, e 

embaralhe-o.

Essa rua é 
suspeita...

Ser ou não ser, eis 
a questão.

O comércio é uma 
prática comum 

nessa rua (inclusive 
o ilegal).
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BAR & RESTAURANTE

BAR & RESTAURANTE

BAR & RESTAURANTE

A vítima foi 
enterrada como 

indigente, mesmo 
tendo jazigo de 

família.

PENALIDADE

Por três rodadas, 
não conte a ninguém 

o que estiver na 
próxima dica 
comprada.

Uma testemunha 
afirmou que o 

testamento ficou 
para o inquilino.

Foram encontrados 
conhaques e 

tônicos medicinais 
envenenados nos 
pertences de uma 

funcionária

Um dos barmans 
do restaurante foi 
visto assistindo a 
peça Romeu e 

Julieta.

Um médico afirmou 
que o corpo da 
vítima estava 

verde, devido a 
envenenamento.

BAR & RESTAURANTE

Um cafézinho 
agora cairia bem, 

hein?

Aqui trabalham 
barmans e 
cozinheiros.

As maiores 
celebrações e 

festividades da 
cidade acontecem 

aqui.

De dia famílias se 
reúnem aqui, e de 
noite os amantes 

e pessoas 
suspeitas.
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TEATRO BAR & RESTAURANTE

Um vendedor 
testemunhou que um 
casal comprou uma 
grande quantidade 

de papel 
mata-moscas.

Pape mata-moscas 
(que contém 

arsênico, substância 
venenosa) pode ser 

facilmente comprado 
na Rua 9

Um dos barmans 
namora uma 
enfermeira do 

hospital.

Um dos barmans foi 
visto misturando 

bebidas estranhas e 
levando-as para 

casa.

Uma amiga da 
vítima, 

frequentadora do 
teatro, disse que ela 
havia recebido um 
casal de inquilinos 

em sua casa.

O vitral do 2º andar 
da igreja foi 
quebrado.

A famosa cruz de 
ouro maciço foi 

roubada da igreja.

Um paciente foi 
recentemente 

diagnosticado com 
uma doença rara.

Alguém deu entrada 
na enfermaria com 

ferimentos por cortes 
com vidro.

Há uma orquestra 
em temporada de 
apresentação na 

cidade.
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TEATRO

Testemunhas 
afirmaram terem 
visto um homem 

querendo comprar 
remédios caros no 
mercado negro.

O contrarregra não 
aparece no teatro há 

dias.

Uma certidão de 
nascimento foi 

roubada do hospital 
na última semana.

Enfermeiros 
comentaram sobre 

as fantasias da festa 
do bar na noite 

anterior.

Houve uma 
discussão envolvendo 
o padre durante uma 

missa.

O contrarregra do 
teatro foi expulso da 
igreja recentemente.

A escada dobrável 
do teatro sumiu 
recentemente.

Um homem foi visto 
tentando vender seu 

violino.

Um barman ouviu 
um músico que 

reclamou sobre estar 
precisando de 

dinheiro.

Um violino quebrado 
foi encontrado do 
lado de fora do 
estabelecimento.
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TEATRO

O padre foi visto 
conversando 

exaltadamente com 
o contrarregra.

Um conhecido do 
contrarregra comentou 
que a mãe dele morreu 

recentemente, 
deixando uma carta 

que pareceu chocá-lo.

Uma festa reuniu 
toda a cidade 

recentemente no bar.

Uma faca 
desapareceu da 

cozinha do 
restaurante.

Um item sumiu do 
teatro recentemente.

Regras do Jogo
- Coloque as 25 cartas de dica gerais em 
seus respectivos lugares do tabuleiro, e 
também as 10 cartas de dicas específicas 
do caso que será jogado (1, 2 ou 3). 
Embaralhe-as antes!

- Cada jogador escolhe seu personagem; 
cada um tem habilidades específicas que 
podem ser usadas durante o jogo.

- O objetivo do jogo é, a partir das dicas 
dadas, descobrir a solução do caso em 
questão. Todos os jogadores colaboram 
para isso, e podem discutir seus palpites 
durante o jogo.

- Um dos jogadores lê para todos a carta 
do caso. Durante o decorrer do jogo, 
quando todos concordarem que sabem a 
solução, podem ler a carta que a contém. 
Se o palpite estiver correto, todos os 
jogadores vencem, e senão, perdem.

- Na sua vez, o jogador escolhe um lugar 
do tabuleiro para ir; ele pode pegar uma 
carta de dica do local e deve lê-la em voz 
alta para os outros jogadores.

- No meio das dicas, estão algumas 
penalidades, que devem ser cumpridas 
pelo jogador que pegou a carta do monte.

- Algumas dicas são mais importantes do 
que outras. Fique ligado!

REGRAS



Separe as páginas contendo as 
cartas e as regras.

Tudo cortado deve ficar assim!

Cole as cartas como indicado.

Com a ajuda do clipe (ou do 
estilete), vinque todas as linhas 
tracejadas. Isso ajuda a dobrar!

Com o estilete, corte as cartas e 
as regras nas linhas contínuas.

Todas as cartas coladas devem 
ficar mais ou menos assim!

1.

5.

4.

6.

2.

Cartas e regras do jogo

3.



Tabuleiro

Separe as páginas contendo o 
tabuleiro.1.

Com o estilete, corte o tabuleiro 
nas linhas contínuas, somente nas 
partes internas.2.

Cortado deve ficar assim! Cole a parte hachurada. Deve 
ficar assim!3. 4.

Vinque a linha vertical e a horizon-
tal pontilhadas.5.

Agora, corte metade da linha 
horizontal, que você acabou de 
vincar. (Essa é a única linha 
tracejada que vamos cortar!)6.



7.
Agora é só cortar o restante das 
linhas contínuas. Dobre como 
preferir!

Caixa

Separe as páginas contendo a 
caixa.1. Com o estilete, corte nas linhas 

contínuas.2.

Após cortar, vinque nas linhas 
pontilhadas e dobre.3. Cortado e vincado deve ficar 

assim!4.



Passe cola na área hachurada e 
cole uma metade na outra.5. A caixa está pronta!6.


