Acoes de Dullahan

- Avanc¢o: movimente Dullahan até o jogador mais
proximo pelo ndimero de casas que esta descrito

no icone:
)))

- O Chamado: Faz com que os jogadores recuem
uma casa para cada icone dess e na carta:

—

)

—
=

- Obstrucao de caminho: Para cada icone desse
retir a peca de caminho mais perto da saida:

Encaixe de caminhos

- As pecas nao tem uma forma certa de serem

encaixadas uma na outra:
o
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